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Cleric 5 Investigator Raphi
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Races Feats:
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Kleidung/Ristung: Normale
Anziehsachen, Shield, Chain
Mail

Language: Common,Draconic

Armor:Light, medium,heavy
shields

Weapon:Simple,martial

Thieves'tools, Disguise Kit
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Waffen: GroRkeule,

Mace,wand of magic missiles

i) ltems:

Zunderbox, Bedroll,

» Campingzeug, 10 Torches,
20 Rationen, Wasserflasche,

50ft.seil, Lupe, Holzstatur

von Halbling, Holy Symbol

Loot:

EQUIPMENT Y,

Natural Resilience:

-resistance Acid and Poison
-Advantage on saving throws against
poison

Shape Self:

-kann man mein korper verandern
-kann sachen manipulieren

Class Feats(Tempest Domain):

Wrath of the Storm: dex save 2d8
lightning or thunder(3/day)

Channel Divinity:

-Destructive Wrath: wenn lightning or
thunder dmg dann max dmg not roll
-Turn Undead:30ft.wis sav. wenn fail
umdrehen kann mir nicht ndher kommen
-Destroy Undead wen Turn Undead wis
fail dann destroy (Liste unten)

Feats

-Spell Sniper:

doppelt reichweite

1/2 und 3/4 cover egal ich treff
-Heavy Armor Master
bludge,pierc,slash dmg von gegner -3
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Vor 2 Wochen wurde ich beschuldigt
jemanden getotet zu haben, den ich noch nie
getroffen habe.

Dennoch glaubten alle in meiner Stadt das
ich ihn getdtet habe, deswegen hatte ich
keine Wahl bin geflohen und begann mit der
Suche nach dem echten Morder.

Nach einer Woche hatte ich langsam seine
Spur und verfolgte ihn.

Es stellte sich doch heraus, dass das ganze
ein Teil einer noch groRReren Sache, ein Kult
der etwas beschworen.

Mir war es nicht moglich es rechtzeitig
heraus zu finden was sie beschworen
mochten.

1 Tag bevor ich in dieser Welt erscheinte
oder in diese Welt beschwdren bzw.
geschickt wurde, fand ich ihr Versteck.

lhr Versteck war in der gigantischen Burg
von Graf Siegemond, mir war es relativ
einfach moglich in die Burg einzubrechen.
Das ich so einfach einbrechen konnte war
mir schon etwas verdachtigt, und als ich
schon so dariiber nach dachte war es bereits
Zu spat.

Ich fill durch eine Falltur auf und landete auf
einer Flache es war wie ein Hof ich sah um
mich herum.

Da waren viele Leute in roten Roben die
etwas vor sich her murmelten.

Ich war in der Mitte in einer Art Kreis mit
komischen Zeichen die ich noch nie zuvor
gesehen habe.

Mir war es auch unmdglich mich weg zu
bewegen man konnte meinen ich steckte
fest, ich vermute es war ein Spell.

Nach kurzer Zeit erschien eine Person in
einer Roten Robe mit Gold Verzierungen in
einer Sprache die ich nicht kannten und
dann wurde alles schwarz.

CHARACTER BACKSTORY

Wie viele Spells ich haben kann =Wis mod + cleric level= 8

Bear's Endurance: The target has advantage on Constitution checks. It also
gains 2d6 temporary hit points, which are lost when the spell ends.

Bull's Strength: The target has advantage on Strength checks, and his or her
carrying capacity doubles.

Cat's Grace: The target has advantage on Dexterity checks. It also doesn't
take damage from falling 20 feet or less if it isn't incapacitated.

Eagle's Splendor: The target has advantage on Charisma checks.
Fox's Cunning: The target has advantage on Intelligence checks.
Owl's Wisdom: The target has advantage on Wisdom checks.

Destroy Undead: 1/2 or lower CR

ADDITIONAL FEATURES & TRAITS

Mein Gott Teshub
Gott von Thunder, Sky and Storms
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	ClassLevel: Cleric 5
	Background: Investigator
	PlayerName: Raphi
	CharacterName: Tercus Tempest
	Race : Plasmoid
	Alignment: 
	XP: 10/10
	Inspiration: 
	STR: 15
	ProfBonus: +3
	AC: 18(16)
	Initiative: +3
	Speed: 30
	PersonalityTraits : Big Dick Energy
	STRmod: +2
	HPMax: 43
	ST Strength: +2
	DEX: 13
	HPCurrent: 12
	Ideals: 
	DEXmod : +1
	HPTemp: 
	Bonds: 
	CON: 14
	HDTotal: 5d8
	Check Box 12: Yes
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: +2
	Check Box 15: Yes
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 5d8
	Flaws: 
	INT: 13
	ST Dexterity: +1
	ST Constitution: +2
	ST Intelligence: +1
	ST Wisdom: +6
	ST Charisma: +4
	Acrobatics: +1
	Animal: +3
	Athletics: +2
	Deception : +1
	History : +3
	Insight: +6
	Intimidation: +1
	Check Box 11: Off
	Check Box 18: Off
	Check Box 19: Off
	Check Box 20: Off
	Check Box 21: Yes
	Check Box 22: Yes
	Wpn Name: mace
	Wpn1 AtkBonus: +5
	Wpn1 Damage: 1d6 blude
	INTmod: +1
	Wpn Name 2: Großkeule
	Wpn2 AtkBonus : +5
	Wpn2 Damage : 1d8 blude
	Investigation : +4
	WIS: 16
	Wpn Name 3: 
	Wpn3 AtkBonus  : 
	Arcana: +1
	Wpn3 Damage : 
	Perception : +6
	WISmod: +3
	CHA: 12
	Nature: +1
	Performance: +1
	Medicine: +6
	Religion: +1
	Stealth : +1
	Check Box 23: Off
	Check Box 24: Off
	Check Box 25: Off
	Check Box 26: Off
	Check Box 27: Off
	Check Box 28: Off
	Check Box 29: Yes
	Check Box 30: Off
	Check Box 31: Yes
	Check Box 32: Yes
	Check Box 33: Off
	Check Box 34: Yes
	Check Box 35: Off
	Check Box 36: Off
	Check Box 37: Off
	Check Box 38: Off
	Check Box 39: Off
	Check Box 40: Off
	Persuasion: +1
	SleightofHand: +1
	CHamod: +1
	Survival: +3
	AttacksSpellcasting: dmg Simple Weapon: +2

Magic Missiles: 3d4+1
	Passive: 
	CP: 
	ProficienciesLang: Language: Common,Draconic



Armor:Light, medium,heavy shields 



Weapon:Simple,martial



Thieves'tools, Disguise Kit
	SP: 
	EP: 
	GP: 255
	PP: 
	Equipment: Kleidung/Rüstung: Normale Anziehsachen, Shield, Chain Mail



Waffen: Großkeule, Mace,wand of magic missiles

Items:

Zunderbox, Bedroll, Campingzeug, 10 Torches, 20 Rationen, Wasserflasche, 50ft.seil, Lupe, Holzstatur von Halbling, Holy Symbol



Loot:
	Features and Traits: Races Feats:

Hold Breath: 

-1Hour

Amorphous: 

-kann durch 1inch große löcher

Darkvision

Natural Resilience: 

-resistance Acid and Poison

-Advantage on saving throws against  poison

Shape Self: 

-kann man mein körper verändern 

-kann sachen manipulieren



Class Feats(Tempest Domain):

Wrath of the Storm: dex save 2d8 lightning or thunder(3/day)

Channel Divinity:

-Destructive Wrath: wenn lightning or thunder dmg dann max dmg not roll

-Turn Undead:30ft.wis sav. wenn fail umdrehen kann mir nicht näher kommen

-Destroy Undead wen Turn Undead wis fail dann destroy (Liste unten)



Feats 

-Spell Sniper:

doppelt reichweite

1/2 und 3/4 cover egal ich treff

 -Heavy Armor Master

bludge,pierc,slash dmg von gegner -3
	CharacterName 2: 
	Age: Unknown
	Height: 1,95m
	Weight: 850 dl
	Eyes: Blue-white
	Skin: Blue-green
	Hair: blue
	Faction Symbol Image: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Vor 2 Wochen wurde ich beschuldigt jemanden getötet zu haben, den ich noch nie getroffen habe. 

Dennoch glaubten alle in meiner Stadt das ich ihn getötet habe, deswegen hatte ich keine Wahl bin geflohen und begann mit der Suche nach dem echten Mörder.

Nach einer Woche hatte ich langsam seine Spur und verfolgte ihn.

Es stellte sich doch heraus, dass das ganze ein Teil einer noch größeren Sache, ein Kult der etwas beschwören.

Mir war es nicht möglich es rechtzeitig heraus zu finden was sie beschwören möchten.

1 Tag bevor ich in dieser Welt erscheinte oder in diese Welt beschwören bzw. geschickt wurde, fand ich ihr Versteck.

Ihr Versteck war in der gigantischen Burg von Graf Siegemond, mir war es relativ einfach möglich in die Burg einzubrechen.

Das ich so einfach einbrechen konnte war mir schon etwas verdächtigt, und als ich schon so darüber nach dachte war es bereits zu spät.

Ich fill durch eine Falltür auf und landete auf einer Fläche es war wie ein Hof ich sah um mich herum.

Da waren viele Leute in roten Roben die etwas vor sich her murmelten.

Ich war in der Mitte in einer Art Kreis mit komischen Zeichen die ich noch nie zuvor gesehen habe.

Mir war es auch unmöglich mich weg zu bewegen man konnte meinen ich steckte fest, ich vermute es war ein Spell.

Nach kurzer Zeit erschien eine Person in einer Roten Robe mit Gold Verzierungen in einer Sprache die ich nicht kannten und dann wurde alles schwarz.


	Feat+Traits: Wie viele Spells ich haben kann =Wis mod + cleric level= 8

Bear's Endurance: The target has advantage on Constitution checks. It also gains 2d6 temporary hit points, which are lost when the spell ends.



Bull's Strength: The target has advantage on Strength checks, and his or her carrying capacity doubles.



Cat's Grace: The target has advantage on Dexterity checks. It also doesn't take damage from falling 20 feet or less if it isn't incapacitated.



Eagle's Splendor: The target has advantage on Charisma checks.



Fox's Cunning: The target has advantage on Intelligence checks.



Owl's Wisdom: The target has advantage on Wisdom checks.

 

Destroy Undead: 1/2 or lower CR
	Treasure: Mein Gott Teshub 
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